


教改的因應 

孩子的不同 



將心比心， 

將學生視如己出 



教育之道無他， 
愛與榜樣而已 



1.  以愛為核心 

2. 營造一個悅讀的環境 

3. 做教學的魔術師      讓學生  愛上   數學 

          也  愛  上數學 



      策 
步       略 
   驟 

閱讀 方法、流程 實施時間 

一    

年     

級 

帶人帶「心」 心帶起來了，人就起來了 班級新成立 

班風型塑策略 每人都是主角，都有職銜 班級新成立期初 

  激勵獎賞策略 學期開始兩週內完成 

  班級圖書角規劃 班級新成立兩週內完成 

  每天中午午餐時間師生共讀 每天中午午餐時間， 
由學生輪流上台 

  每週兩節閱讀課時間師生共讀 學期開始，一週一書 

  借助其他老師的專長， 
進行協同教學 配合主題特展時間 

  舉辦班級活動 配合學校行事曆， 
段考結束 

  每天批閱聯絡簿 每天 

  善用班會時間 每週 

  校外教學報告 配合學校行事曆 



      策 
步       略 
  驟 

閱讀 方法、流程 實施時間 

二   

年   

級 

做教學的魔術師 以生動、多樣化的教學活動 
取代純講述教學 數學課 

創意教學 全班共讀「數學大騷動」 每週兩節課 

  剪紙藝術、包裝禮盒我來做 融入教學課程中 

微笑面對學生問題 學會幽默， 將心比心 三年 

三   

年   

級 

教師是傳授知識的經師， 
更是孩子成長旅途中的人師 性別平等教育繪本教學 上學期每週一節 

  桌遊教學 下學期每週一節 

續推閱讀 每週共讀一書 每週一節 

創意教學 繪本「要不要」 融入教學課程中 

  共讀「3分鐘看名畫」 下學期 

欣賞學生的美 運用同理心看待人事物 三年 

擺脫體罰 以正向之管教態度進行溝通 三年 



   推動 閱讀 

   融入 遊戲 

   實行 合作學習 



   1. 推動閱讀 

以「閱讀」引領孩子成長 

透過班級閱讀，培養孩子帶著走的能力，將想告訴正
在狂飆期孩子們的話，透過讀本選擇、導讀、閱讀與
發表分享，深刻孩子心中，以達潛移默化之效；讓學
生涵養品格、正向思維、人權概念，尊重他人並發展
出正確的自我評價和肯定，帶給孩子一輩子受用的態
度和習慣。 



   2. 融入數學遊戲 

善用「遊戲」引發學生學習動機 

透過數學遊戲，讓孩子玩出數學力。 



   3. 實行合作學習 

以「合作學習」提升孩子學業及社會技能 

透過合作學習，培養孩子主動學習與發表能力，讓孩
子學習接納不同背景與能力的同學，主動相互協助課
業學習，提高自信與自尊，同儕情感增溫，進而發展
出學習共同體關係。 











1. 將繪本閱讀融入數學教學 

2.  將科普閱讀帶進課堂 

3. 在課程中融入實作 

4.  善用遊戲引發學習動機 



2. 將繪本閱讀融入數學教學 
 

(1)  全班共讀繪本                         「要不要」 
      
       融入數學「機率」課程 
 
(2)  全班共讀繪本            「失落的一角」 
      

 融入數學「圓」課程 

        



聽從你心中的聲音 

(1) 將繪本                      融入「機率」教學 



選擇的智慧   



(2) 將繪本         失落的一角融入「圓」的教學 



自我探索   



2.  將科普閱讀帶進課堂， 
     玩出數學力 

(1) 全班共讀 

(2) 數學實驗 

(3) 生活中的數學 



2.  將科普閱讀帶進課堂， 
     玩出數學力 

(1) 全班共讀 



同理心 
書中教育局長認為學習數學沒有用，
於是取消了數學課， 
也許你現在正在心中呼喊著萬歲， 
也或許你跟書中的山姆一樣很反對， 
不管你的想法如何，趕快打開這本書， 
努力去看這本書的意外結局喔！  
 

有一天，教育局長突然宣布要立即
取消數學課，因為他覺得數學沒什
麼用。一時間，大家都開心得歡呼
叫好，但是熱愛數學的山姆堅決反
對，他要和教育局長公開辯論，爭
取恢復數學課！  



2.  將科普閱讀帶進課堂， 
     玩出數學力 

(2) 數學實驗 - 心情好數學更能學得好 

《鑲嵌圖形》 



2.  將科普閱讀帶進課堂， 
     玩出數學力 

(3) 生活中的數學 
四葉幸運草是自然界裡的數學大驚奇！ 
尋找校園裡的幸運草…… 

科普閱讀剪影 



2.  將科普閱讀帶進課堂， 
     玩出數學力 

(3) 生活中的數學 

科普閱讀剪影 



3. 在課程中融入實作， 
活化教學內容 

(1) 生活中的平面幾何圖形 - 線對稱圖形 

(2) 生活中的立體圖形 



《線對稱圖形》教學與實作 



《線對稱圖形》學生實作 



《線對稱圖形》學生作品展示 



《包裝禮盒我來做》教學實錄 



《包裝禮盒我來做》學生實作實錄 



《包裝禮盒》學生作品 



4.  善用遊戲引發學生學習動機 

(1) 桌遊教學，從培養思考到訓練溝通 

(2) 遊戲教學，從遊戲中玩出能力 



遊戲時，需要動腦、動心、動眼、動手， 
不但富有娛樂性，也充滿教育意義！ 
桌遊強調人與人的交流互動，遊戲過程中， 
必須察言觀色，注意各方的手牌，思考突破困境。 
有時還得談判交易，無形中訓練了玩家的溝通能力。 
另外，遊戲時有輸贏，潛移默化中強化了面對挫折的能力，
引導受挫後突破困境，輸了可以反省策略，贏了再提升技能，
這些都是遊戲過程中意想不到的收穫。 



孩子是從遊戲中玩出能力的。 
透過遊戲，卸除孩子抗拒數學學習的心房； 
快樂氛圍，化解孩子恐懼數學學習的心靈； 
遊戲成就，重建孩子放棄數學學習的信心； 
態度改變了，學習成效自然就提升了。 



實行 合作學習 



謝謝聆聽！！ 
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